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ВСТУП 

 

 

Мета програми комплексного фахового випробування для вступу за 

освітньою програмою підготовки магістра «Інженерія програмного 

забезпечення інтелектуальних кібер-фізичних систем в енергетиці» виявити у 

вступників здатності з фахових дисциплін, які вивчаються за спеціальністю 121 

«Інженерія програмного забезпечення» і виносяться на вступне фахове 

випробування.  

Вступні випробування прийому на підготовку фахівців освітнього ступеня 

«магістр» проводяться у вигляді комплексного іспиту з наступних фахових 

дисциплін: 

1. Алгоритми та структури даних 

2. Основи технологій програмування 

3. Моделювання та аналіз програмного забезпечення 

Програма фахового вступного випробовування містить загальні теми, які 

має знати кожен спеціаліст в галузі інформаційних технологій.  

Фахові вступні випробування проводяться у письмовій формі.  

До складу фахового випробування входять практичні завдання з трьох 

зазначених вище дисциплін. 

На виконання завдань відводяться 2 академічні години. Диференціації 

робочого часу, відведеного на виконання кожного завдання, немає. Фіксується 

час початку і закінчення роботи. 

 

 

 

ОСНОВНИЙ ВИКЛАД НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ 
 

 

У даному розділі наведені лише ті теми з відповідних навчальних програм, 

які стосуються виконання завдань вступних випробувань. 
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1. Алгоритми та структури даних 

Розділ 1. Фундаментальні структури даних 

1.1. Концепція типу даних в алгоритмічних мовах 

1.2. Сортування та пошук.  

1.3. Рекурсія.  

Розділ 2. Динамічні інформаційні структури даних 

2.1. Динамічне керування пам’яттю. 

2.2. Рекурсивні типи даних. Списки. 

2.3. Рекурсивні типи даних. Деревовидні структури. 

Розділ 3. Аналіз складності алгоритмів 

3.1. Аналіз складності алгоритмів 

 

2. Основи технологій програмування 

Розділ 1.Основні засоби  об’єктно-орієнтованих мов програмування 

1.1. Введення в об’єктно-орієнтовані мови програмування  

1.2. Основні інструментальні засоби об’єктно-орієнтованих мов 

програмування 

Розділ 2. Стандартна бібліотека об’єктно-орієнтованих мов 

програмування  

2.1. Колекції  

 

3. Моделювання та аналіз програмного забезпечення 

Розділ 1.Моделювання на етапі аналізу та проектування 

1.1. Основи моделювання 

1.2. Основні концепції уніфікованої мови моделювання UML 

1.3. Модельно-орієнтоване проектування програмного забезпечення 

Розділ 2.Методики проектування на основі шаблонів 

2.1. Шаблони проектування 
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ПРИКІНЦЕВІ ПОЛОЖЕННЯ 

 

При виконанні завдань комплексного фахового вступного випробування 

забороняється використовувати будь-які допоміжні матеріали та електронні 

засоби (мобільні телефони, ноутбуки, планшети, тощо). 

На комплексному фаховому випробуванні вступник отримує 

екзаменаційний білет, який містить три завдання з переліку зазначених вище 

тем і розділів навчальних дисциплін. Для оцінки відповіді, в залежності від 

дисципліни, прийнятий такий максимальний ваговий бал (максимальна оцінка): 

 

Дисципліна  

Максимальний 

ваговий бал 

Бмакс 

Алгоритми та структури даних 33 

Основи технологій програмування 34 

Моделювання та аналіз програмного 

забезпечення 
33 

 

Відповіді на питання (рішення завдань) оцінюються згідно наведених далі 

критеріїв. 

- правильна відповідь, оптимальне рішення,  з усіма необхідними 

поясненнями (не менше 90% потрібної інформації) - Бмакс...31 бал; 

- правильна відповідь з не принциповими неточностями або певною 

нечіткістю (не менше 80% потрібної інформації) - 30…27 балів; 

- правильна відповідь, але не виконана одна з вимог до комп’ютерної 

програми, або рішення неефективне, або неповні пояснення (не менше 70% 

потрібної інформації) - 26…23 бали; 

- правильна відповідь, але не виконані 2-3 вимоги до комп’ютерної 

програми, наявні похибки (не менше 60% потрібної інформації)  - 22…20 балів; 

- не повна відповідь, в якій відсутні принципові неточності (не менше 

50% потрібної інформації), але є помилки  - 19…17 балів; 

- неповна відповідь з грубими помилками та (або) принциповими 

неточностями (менше 50% потрібної інформації) - 16…1 балів; 
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- відсутність відповіді - 0 балів. 

При оцінюванні роботи можуть бути нараховані штрафні бали. Штрафні 

бали  нараховуються за наступне: 

- порушення логічної послідовності викладення матеріалу - 1...3 штрафні 

бали; 

- окремі нечіткі формулювання, що допускають неоднозначні 

тлумачення - 1 штрафний бал за кожне таке формулювання; 

- стилістичні та граматичні помилки - 1 штрафний бал за кожну з 

помилок; 

- неохайно написаний текст відповіді із значною кількістю виправлень, 

що суттєво ускладнює сприйняття відповіді - 1...3 штрафні бали. 

Загальна оцінка за комплексне фахове випробування обчислюється як 

проста арифметична сума вагових балів трьох відповідей. Таким чином, за 

результатами комплексного фахового випробування вступник може набрати від 

0 до 100 балів. 

Згідно чинних «Правил прийому до КПІ ім. Ігоря Сікорського в 2023 році» 

при обчисленні конкурсного балу використовується шкала оцінювання від 100 

до 200 балів. Перерахунок загального показника фахового випробування у 

рейтингову оцінку фахового випробування здійснюється згідно наступної 

таблиці:  
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Приклад типового завдання комплексного фахового 
випробування 

Форма № Н-5.05 
Національний технічний університет України  

«Київський політехнічний інститут імені Ігоря Сікорського» 
Навчально-науковий інститут атомної та теплової енергетики 
Кафедра інженерії програмного забезпечення в енергетиці 

 
(повне найменування вищого навчального закладу) 

Галузь 12 Інформаційні технології 
Спеціальність 121 «Інженерія програмного забезпечення» 
Навчальна дисципліна Комплексне   фахове  випробування 
  

ЕКЗАМЕНАЦІЙНИЙ БІЛЕТ №   

1. Сформувати одновимірний масив цілих чисел, використовуючи датчик випадкових 
чисел. Знайти в масиві найбільшу послідовність парних чисел.  
(Максимальний ваговий бал – 33 бали) 

 

2. Визначте базовий клас "товар", що складається: 
  - з полів: назва товару (рядок символів), вартість (дійсне значення); 
  - з методів, що забезпечують введення назви, розміром не більше 20 символів, вартості від 
0 до 1000 грн; 
Визначте похідний клас "замовлення", що складається: 
  - з полів кількість товару (ціле значення),  
  - з методу, що забезпечує введення кількості в межах від 1 до 100; 
Визначте виключення на введення даних, що не відповідають обумовленим межам полів. 
Визначте віртуальну функцію, яка повертає або ціну одного товару або вартість 
замовлення. 
Створіть список об’єктів у який можна додавати об’єкти як базового так і похідного класу. 
Додайте кілька об’єктів у список. За допомогою Stream API підрахуйте загальне значення 
ціни всіх товарів та загальну вартість усіх товарів. (Максимальний ваговий бал – 34 бали) 
 

 
3. Визначити, який код буде згенеровано на основі наведеної діаграми класів. 

 

(Максимальний ваговий бал – 33 бали) 
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